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Circolare numero 198
Progetto di ricerca“ Giochi arischioin eta adolescenziale”

La scuola ha aderito ad un progetto di ricerca, promosso dalla Sapienza Universita di Roma, volto ad
analizzarei rischi connessi all’ uso compulsivo dei videogames e giochi di azzardo e la propensione a
praticare giochi pericolos negli adolescenti del Lazio, mettendo in lucei fattori di diversa natura che possano
incidere sul benessere psicofisico degli adolescenti ei possibili effetti sociali sullaloro quotidianita.

Gli studenti delle classi in oggetto compileranno un questionario anonimo online, accessibile daun link,
mediante una piattaf orma che permettera di garantire il perfetto anonimato dei rispondenti.

Lacompilazione del questionario avverra, alla presenza di un membro del team di ricerca della Sapienza
Universitadi Roma, il giorno 6 febbraio 2024.

Leclass coinvolte sono: 2Cc-2Dc-3Dc-3Pc-4Pc 2Ag-3Ag-3Bg-5Ag-5Bg
Roma, 2 febbraio 2024

Il Dirigente Scolastico Fabio Cannata Firma autografa omessa ai sensi dell’art. 3 ¢. 2 D.Lgs. n. 39/1993
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